Algoritmizace a programovani

vlastnosti a vyuziti algoritmu,
postup pri tvorbé programu



Zakladni pojmy

Algoritmus - obecny postup reseni ulohy
nezavisly na programovacim jazyce

Program - posloupnost prikazu, podle niz
zZpracovava pocitac data

Programovaci jazyk - mnozina prikazu urcena
pro vytvareni programu

Vyvojoveé prostredi - aplikace pro tvorbu
programu



Postup pri tvorbé programu

Analyza probléemu

Koncept reseni

Sestaveni algoritmu reseni
Zapis v programovacim jazyce
Odladeéni

Optimalizace



Vlastnosti algoritmu

 Hromadnost - postup pro reseni skupiny uloh
s ruznymi daty (napr. vypocet korenu
kvadratickeé rovnice)

* Jednoznacnost - kapopisuje reseni obecné pro
celou skupinu uloh s proménnym zadanim

 Konecnost - reseni ulohy v konecném poctu
kroku



Zapis algoritmu

* Textovy - prirozeny nebo programovaci jazyk

e Tabulkovy - strukturogramy a rozhodovaci
tabulky

* Graficky - vyvojové diagramy



Vyvojové diagramy

e Casto pouzivana forma pro zapis reseni ulohy
* normalizované grafické znacky

— vstup a vystup dat, zpracovani, rozhodovani,
vetveni, cyklické zpracovani ....



Programovaci jazyky

Podle vyvoje - Fortran, Basic, Pascal, C, Java

Podle zavislost na hardwaruNizsi - zavislé na HW
- strojovy kod, assembler

Vyssi -nezavislé na HW - slovni prikazy - Pascal,
Basic -

Podle behuKompilované - prelozené do
spustitelného programu - Pascal, C
Interpretované - potrebuji pro spusténi pomocny
program - bézi radek po radku - Basic, PHP



Vyvojové prostredi

e softwarovy systém pro podporu vyvoje
programu v urcCitém programovacim jazyce
— Specialni - podpora jediného jazyka - Turbo Pascal,
Delphi, Dev-C++

— Univerzalni - podpora vice jazyku - Microsoft
Visual Studio, Borland Delphi Studio



